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인크로스 매체력 산출 방식
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으로 환산

순이용자수 총이용시간 총실행횟수

노출력 유지력 탐색력+ +

얼마나 많은 사람이
이용하는가?

얼마나 오래 머무는가? 얼마나 자주 켜는가?

*안드로이드OS 기준

* 추정치로 실제와 다를 수 있습니다.

매체력



매체력 평가 활용, 이렇게 하세요!
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플랫폼 광고 사업 제안 시

광고 미디어 제안 시

Q. 한 분야 내 매체력 지수가 너무 낮아요.

Q. 매체력 지수(MI) 중에는 왜 100이 넘는 것도 있나요?

순 이용자 수, 총 이용 시간, 총 실행횟수 각 속성의
모수값으로 비율을 구한 뒤 단순 합산을 하기 때문입니다.
단, 노출력·유지력·탐색력 각각은 100%를 넘을 수 없어요.

원인1) 경쟁앱이 너무 많아 분산된 경우
원인2) 분야 내 독점앱이 월등히 높은 경우,

다른 분야 대비 낮게 나올 수 있습니다.

자주 묻는 질문

OO앱의 매체력이 93%로 다른 앱보다 높아요!

특히 노출력이 좋아요.

OO앱에 광고 띄우면 좋을 것 같아요!

저희 앱이 전월 대비 50위 상승했어요!

유지력이 좋은 편이네요.

동영상 광고 상품 만들면 좋을 것 같아요!

A.

A.



주의사항
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각 분야별 상위 5개 안드로이드 앱을 다루는 리포트이며,

광고 상품이 없을 수 있습니다.

관심 있는 매체에 광고 집행을 하고 싶다면?  >>>
인크로스에문의하기  (클릭)

인크로스에 문의하기 (클릭)인크로스에 문의하기 (클릭)

https://incross.com/ko/contactus.asp
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※ 카테고리를 클릭하시면 해당 페이지로 이동할 수 있습니다.



62026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

소셜미디어도 취향에 맞게 선택한다! 다양하게 확장·변화 중인 소셜 미디어매체력으로 알아보는 이슈
. . .

소셜 미디어 매체력 분석에서 스레드와 셋로그가 각각 전월 대비
3.5%, 89.0% 상승하며성장세를기록함. 기존 주요 소셜 미디어의
매체력은전반적으로감소한반면, 이용 목적과콘텐츠소비 방식이
다양해지면서 신규 소셜 미디어로 이용자가 분산되고 있음

최근에는 관심사 기반 커뮤니티를 강화한 스레드와 2초 영상을
활용한 셋로그 등 차별화된 서비스가 등장하며 소셜 미디어가
점차 다변화되고 있음. 기존 소셜 미디어는 성숙기에 접어들면서
네트워킹중심에서콘텐츠소비 중심으로기능을확장하고있으며,
관심사 기반 네트워킹을 원하는 이용자들은 신규 소셜 미디어를
선택하는 경향을 보임

스낵컬하게소통하는게좋아
다변화되고있는소셜미디어

| 스레드·셋로그의 최근 매체력 지수 및 증감률

관심 주제·2초 영상으로 간편성·친밀함 높인 스레드·셋로그

| 스레드·셋로그의 주요 특징

25.1스레드
+3.49%

168.1

57.9

48.2

36.9

31.2

인스타그램
-1.15%

밴드
-2.03%

페이스북
-1.69%

엑스 (구. 트위터)
-0.17%

네이버카페
-1.82%

15.1셋로그
+88.95%

24.3

8.0

25.1

15.1

스레드 셋로그

■■ ‘26.04

■■ ‘26.05

+3.49% +88.95%

| 소셜 미디어의 확장 변화 과정

글+이미지

이미지 위주

짧은 글

24시간 노출 이미지(영상)

소규모 네트워킹

기존 확장
…

소셜 미디어의 확장 과정

특정 키워드/주제 관련
소통·네트워킹 할 수 있는
환경 마련

소규모 지인 기반
네트워킹 환경 마련
1시간마다 2초 영상을
업로드하면 하루 영상을
자동 편집해 제공



포털 동영상 SNS 커뮤니케이션 게임

음악 도서 웹툰/웹소설 전화

네이버

구글

ChatGPT

다음

네이트

유튜브

넷플릭스

틱톡

쿠팡플레이

티빙

인스타그램

밴드

페이스북

엑스 (구. 트위터)

네이버카페

카카오톡

지메일

텔레그램

제타

에이닷

로블록스

브롤스타즈

블록 블라스트

로얄매치

포켓몬 고

유튜브뮤직

멜론

스포티파이

지니뮤직

플로(FLO)

리디

밀리의서재

굿노벨

조이리드

리브로피아

네이버웹툰

카카오페이지

네이버시리즈

노벨피아

카카오웹툰

에이닷 전화

후후

후스콜

구글 다이얼러

U+통화도우미

스노우

유라이크

무음 고화질

타임스탬프

B612

216.5

134.2

48.7

39.4

6.6

262.7

33.1

22.5

21.7

20.0

168.1

57.9

48.2

36.9

31.2

249.6

37.1

12.5

11.7

7.2

24.2

17.6

13.3

9.4

7.3

98.9

57.2

27.2

22.8

19.5

61.3

57.3

49.9

17.7

13.2

138.1

86.1

64.7

19.3

13.6

126.3

8.7

1.8

1.3

1.1

5.8

1.9

1.9

1.7

1.5

-0.80%

+1.60%

+3.09%

+0.13%

-5.16%

+0.04%

+1.86%

+1.63%

-2.70%

+12.08%

-1.15%

-2.03%

-1.69%

-0.17%

-1.82%

-

+1.66%

-1.10%

+10.91%

+24.45%

+5.68%

+11.68%

-10.81%

+8.89%

+11.42%

+5.02%

-2.77%

-3.14%

+6.30%

-6.63%

+14.33%

+13.95%

-20.07%

+31.43%

+12.80%

+1.16%

-3.90%

+2.80%

+24.82%

-18.26%

+0.38%

-5.32%

-8.37%

+1.37%

-14.91%

-0.86%

+0.46%

+19.01%

+9.69%

-8.91%

분야별 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

요약 (1/2)
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*매체명하단비율(%)은전월대비증감률을나타냄

사진



전자상거래 지도/내비게이션 배달/주문 맛집추천/예약 숙박/여행

금융 부동산 스포츠 구인/구직 멤버십/할인/적립

쿠팡

당근

네이버플러스스토어

G마켓

11번가

네이버지도

티맵

카카오맵

구글지도

카카오내비

배달의민족

쿠팡이츠

요기요

땡겨요

버거킹

캐치테이블

테이블링

데일리샷

라스트오더

식신 e-식권

NOL(구.야놀자)

여기어때

트립닷컴

아고다

에어비앤비

토스

삼성 월렛

카카오뱅크

KB국민은행스타뱅킹

PASS

호갱노노

직방

KB부동산

아실

다방

라이브스코어

골프존

스코어센터

스마트스코어

KBO STATS

사람인

알바몬

잡코리아

리멤버

알바천국

캐시워크

OK캐쉬백

시럽

스타벅스

T멤버십

132.0

97.6

38.8

38.5

37.2

151.9

107.5

59.5

33.8

17.9

197.0

90.8

36.2

23.5

17.5

205.2

46.4

37.5

4.2

4.2

85.1

64.8

45.3

39.3

19.5

120.4

67.9

50.5

45.4

44.7

100.7

32.0

29.6

22.4

21.9

83.1

38.3

31.9

28.7

13.0

86.9

69.6

61.9

47.1

47.0

67.5

56.9

32.6

30.9

28.4

-2.59%

+2.31%

+3.46%

+9.81%

+3.15%

+2.58%

-1.33%

+0.67%

+0.33%

-2.89%

+6.20%

-4.99%

-9.65%

-4.59%

-4.78%

+17.77%

-9.43%

-38.13%

+18.67%

-21.83%

-2.26%

+2.35%

+10.94%

+1.63%

+15.51%

+2.06%

+0.40%

+0.65%

-1.35%

+2.92%

+2.50%

-25.46%

-10.09%

+10.40%

-12.61%

-2.29%

-3.19%

+9.05%

-3.41%

-31.96%

+16.09%

+3.79%

-8.18%

+3.81%

-21.62%

-1.55%

-1.65%

-10.84%

+7.36%

+0.69%

분야별 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

요약 (2/2)
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*매체명하단비율(%)은전월대비증감률을나타냄



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

포털 앱 순 이용자 N=3742.4만 명, 총 이용 시간 N=225.7억 분, 총 실행 횟수 N=139.6억 회

상세

01) 포털 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5
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전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

노출력

유지력

탐색력

노출력

유지력

탐색력

노출력

유지력

탐색력

-0.80% +1.60% +3.09% +0.13% -5.16%

216.5 134.2 48.7 39.4 6.6

네이버 구글 ChatGPT 다음 네이트

91.6%

64.6%

60.3%

95.3%

15.4%

23.5%

36.6%

6.0%

6.1%

21.4%

11.0%

7.0%

4.7%

1.1%

0.9%



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

동영상 앱 순 이용자 N=3621.4만 명, 총 이용 시간 N=940.5억 분, 총 실행 횟수 N=107.8억 회

상세

02) 동영상 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5
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전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

96.0%

86.1%

80.6%

노출력

유지력

탐색력

27.2%

3.6%

2.3%

노출력

유지력

탐색력

15.0%

3.1%

4.5%

노출력

유지력

탐색력

20.7%

0.4%

0.6%

노출력

유지력

탐색력

16.4%

1.8%

1.9%

+0.04% +1.86% +1.63% -2.70% +12.08%

262.7 33.1 22.5 21.7 20.0

유튜브 넷플릭스 틱톡 쿠팡플레이 티빙



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

SNS 앱 순 이용자 N=2900.6만 명, 총 이용 시간 N=288.7억 분, 총 실행 횟수 N=132.1억 회

상세

03) SNS 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

112026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

63.2%

58.6%

46.3%

노출력

유지력

탐색력

49.1%

3.4%

5.4%

노출력

유지력

탐색력

27.4%

9.4%

11.4%

노출력

유지력

탐색력

13.8%

11.2%

11.8%

노출력

유지력

탐색력

22.4%

3.9%

4.9%

-1.15% -2.03% -1.69% -0.17% -1.82%

168.1 57.9 48.2 36.9 31.2

인스타그램 밴드 페이스북 엑스(구. 트위터) 네이버카페



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

커뮤니케이션 앱 순 이용자 N=3751.1만 명, 총 이용 시간 N=366.7억 분, 총 실행 횟수 N=386.7억 회

상세

04) 커뮤니케이션 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

122026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

98.1%

77.2%

74.3%

노출력

유지력

탐색력

36.4%

0.2%

0.4%

노출력

유지력

탐색력

9.7%

1.3%

1.4%

노출력

유지력

탐색력

2.9%

6.8%

2.0%

노출력

유지력

탐색력

7.2%

0.0%

0.0%

- +1.66% -1.10% +10.91% +24.45%

249.6 37.1 12.5 11.7 7.2

카카오톡 지메일 제타(Zeta)텔레그램 에이닷



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

게임 앱 순 이용자 N=2004.4만 명, 총 이용 시간 N=360.4억 분, 총 실행 횟수 N=68.6억 회

상세

05) 게임 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

132026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

15.4%

6.0%

2.8%

노출력

유지력

탐색력

11.6%

3.4%

2.7%

노출력

유지력

탐색력

10.7%

0.9%

1.7%

노출력

유지력

탐색력

4.9%

3.0%

1.4%

노출력

유지력

탐색력

4.9%

1.0%

1.4%

+5.68% +11.68% -10.81% +0.71% +11.42%

24.2 17.6 13.3 9.4 7.3

로블록스 브롤스타즈 블록블라스트 로얄매치 포켓몬고



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

음악 앱 순 이용자 N=2575.9만 명, 총 이용 시간 N=400.9억 분, 총 실행 횟수 N=12.5억 회

상세

06) 음악 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

142026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

36.4%

32.8%

29.7%

노출력

유지력

탐색력

18.3%

16.2%

22.7%

노출력

유지력

탐색력

9.4%

8.3%

9.5%

노출력

유지력

탐색력

9.4%

7.5%

5.9%

노출력

유지력

탐색력

7.5%

5.5%

6.4%

+5.02% -2.77% -3.14% +6.30% -6.63%

98.9 57.2 27.2 22.8 19.5

유튜브뮤직 멜론 스포티파이 지니뮤직 플로(FLO)



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

도서 앱 순 이용자 N=442.4만 명, 총 이용 시간 N=11.5억 분, 총 실행 횟수 N=2.5억 회

상세

07) 도서 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

152026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

21.8%

22.1%

17.4%

노출력

유지력

탐색력

22.0%

24.3%

11.0%

노출력

유지력

탐색력

6.3%

22.7%

20.9%

노출력

유지력

탐색력

2.9%

4.7%

10.2%

노출력

유지력

탐색력

10.8%

0.5%

2.0%

+14.33% +13.95% -20.07% +31.43% +12.80%

61.3 57.3 49.9 17.7 13.2

리디 밀리의서재 굿노벨(GoodNovel) 조이리드 리브로피아



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

웹툰/웹소설 앱 순 이용자 N=1048.7만 명, 총 이용 시간 N=83.9억 분, 총 실행 횟수 N=16.2억 회

상세

08) 웹툰/웹소설 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

162026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

0.654

0.361

0.367

노출력

유지력

탐색력

39.4%

21.9%

24.9%

노출력

유지력

탐색력

28.1%

20.7%

15.9%

노출력

유지력

탐색력

2.6%

8.4%

8.3%

노출력

유지력

탐색력

10.1%

1.3%

2.2%

+1.16% -3.90% +2.80% +24.82% -18.26%

138.1 86.1 64.7 19.3 13.6

네이버웹툰 카카오페이지 네이버시리즈 노벨피아 카카오웹툰



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

전화 앱 순 이용자 N=3682.7만 명, 총 이용 시간 N=0.1억 분, 총 실행 횟수 N=0.1억 회

상세

09) 전화 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

172026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

30.7%

63.8%

31.8%

노출력

유지력

탐색력

8.3%

0.1%

0.2%

노출력

유지력

탐색력

1.3%

0.2%

0.3%

노출력

유지력

탐색력

0.5%

0.5%

0.3%

노출력

유지력

탐색력

1.0%

0.0%

0.0%

+0.38% -5.32% -8.37% +1.37% -14.91%

126.3 8.7 1.8 1.3 1.1

에이닷전화(구. T전화) 후후 후스콜 구글다이얼러 U+통화도우미



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

사진 앱 순 이용자 N=3729.0만 명, 총 이용 시간 N=59.9억 분, 총 실행 횟수 N=87.2억 회

상세

10) 카메라 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

182026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

5.0%

0.5%

0.2%

노출력

유지력

탐색력

1.6%

0.2%

0.1%

노출력

유지력

탐색력

1.7%

0.1%

0.1%

노출력

유지력

탐색력

1.3%

0.2%

0.2%

노출력

유지력

탐색력

1.3%

0.1%

0.1%

-0.86% +0.46% +19.01% +9.69% -8.91%

5.8 1.9 1.9 1.7 1.5

스노우 유라이크 무음고화질 타임스탬프 B612



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

전자상거래 앱 순 이용자 N=3271.6만 명, 총 이용 시간 N=149.2억 분, 총 실행 횟수 N=133.9억 회

상세

11) 전자상거래 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

192026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

75.5%

22.2%

34.3%

노출력

유지력

탐색력

59.2%

24.4%

14.1%

노출력

유지력

탐색력

32.2%

2.8%

3.8%

노출력

유지력

탐색력

28.0%

3.8%

6.7%

노출력

유지력

탐색력

30.1%

3.2%

3.8%

-2.59% +2.31% +3.46% +9.81% +3.15%

132.0 97.6 38.8 38.5 37.2

쿠팡 당근 네이버플러스스토어 G마켓 11번가



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

지도/내비게이션 앱 순 이용자 N=3235.1만 명, 총 이용 시간 N=99.8억 분, 총 실행 횟수 N=41.3억 회

상세

12) 지도/내비게이션 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

202026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

73.7%

30.7%

47.4%

노출력

유지력

탐색력

42.4%

45.7%

19.4%

노출력

유지력

탐색력

38.2%

7.7%

13.6%

노출력

유지력

탐색력

28.9%

1.8%

3.2%

노출력

유지력

탐색력

10.0%

5.7%

2.2%

+2.58% -1.33% +0.67% +0.33% -2.89%

151.9 107.5 59.5 33.8 17.9

네이버지도 티맵 카카오맵 구글지도 카카오내비



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

배달/주문 앱 순 이용자 N=2104.9만 명, 총 이용 시간 N=14.1억 분, 총 실행 횟수 N=13.5억 회

상세

13) 배달/주문 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

212026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

77.3%

57.2%

62.5%

노출력

유지력

탐색력

47.7%

24.0%

19.2%

노출력

유지력

탐색력

22.5%

6.6%

7.1%

노출력

유지력

탐색력

14.3%

4.8%

4.5%

노출력

유지력

탐색력

14.1%

1.7%

1.7%

+6.20% -4.99% -9.65% -4.59% -4.78%

197.0 90.8 36.2 23.5 17.5

배달의민족 쿠팡이츠 요기요 땡겨요 버거킹



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

맛집추천/예약 앱 순 이용자 N=324.8만 명, 총 이용 시간 N=0.3억 분, 총 실행 횟수 N=0.4억 회

상세

14) 맛집추천/예약 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

222026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

76.7%

58.7%

69.7%

노출력

유지력

탐색력

22.7%

9.9%

13.8%

노출력

유지력

탐색력

8.0%

20.8%

8.6%

노출력

유지력

탐색력

1.6%

1.9%

0.7%

노출력

유지력

탐색력

0.6%

2.7%

0.9%

+17.77% -9.43% -38.13% +18.67% -21.83%

205.2 46.4 37.5 4.2 4.2

캐치테이블 테이블링 데일리샷 라스트오더 식신 e-식권



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

숙박/여행 앱 순 이용자 N=1002.4만 명, 총 이용 시간 N=3.0억 분, 총 실행 횟수 N=2.9억 회

상세

15) 숙박/여행 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

232026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

37.6%

19.4%

28.1%

노출력

유지력

탐색력

28.6%

15.7%

10.5%

노출력

유지력

탐색력

27.9%

9.3%

8.1%

노출력

유지력

탐색력

18.6%

12.3%

8.4%

노출력

유지력

탐색력

9.3%

5.2%

5.1%

-2.26% +2.35% +10.94% +1.63% +15.51%

85.1 54.8 45.3 39.3 19.5

NOL(구. 야놀자) 여기어때 트립닷컴 아고다 에어비앤비



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

금융 앱 순 이용자 N=3609.9만 명, 총 이용 시간 N=321.5억 분, 총 실행 횟수 N=285.0억 회

상세

16) 금융 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

242026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

62.2%

30.9%

27.3%

노출력

유지력

탐색력

64.2%

1.2%

2.5%

노출력

유지력

탐색력

42.7%

2.3%

5.5%

노출력

유지력

탐색력

40.6%

1.9%

2.9%

노출력

유지력

탐색력

44.0%

0.2%

0.5%

+2.06% +0.40% +0.65% -1.35% +2.92%

120.4 67.9 50.5 45.4 44.7

토스 삼성월렛 카카오뱅크 KB국민은행스타뱅킹 PASS



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

부동산 앱 순 이용자 N=648.5만 명, 총 이용 시간 N=1.4억 분, 총 실행 횟수 N=1.0억 회

상세

17) 부동산 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

252026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

30.8%

35.4%

34.6%

노출력

유지력

탐색력

13.9%

10.4%

7.7%

노출력

유지력

탐색력

16.9%

6.2%

6.5%

노출력

유지력

탐색력

7.1%

9.0%

6.3%

노출력

유지력

탐색력

11.4%

3.3%

7.2%

+2.50% -25.46% -10.09% +10.40% -12.61%

100.7 32.0 29.6 22.4 21.9

호갱노노 직방 KB부동산 아실 다방



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

스포츠 앱 순 이용자 N=394.4만 명, 총 이용 시간 N=4.1억 분, 총 실행 횟수 N=4.0억 회

상세

18) 스포츠 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

262026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

7.0%

35.8%

40.4%

노출력

유지력

탐색력

27.0%

6.3%

5.0%

노출력

유지력

탐색력

3.3%

18.2%

10.4%

노출력

유지력

탐색력

15.1%

8.2%

5.4%

노출력

유지력

탐색력

5.7%

2.6%

4.7%

-2.29% -3.19% +9.05% -3.41% -31.96%

83.1 38.3 31.9 28.7 13.0

라이브스코어 골프존 스코어센터 스마트스코어 KBO STATS



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

구인/구직 앱 순 이용자 N=604.2만 명, 총 이용 시간 N=1.9억 분, 총 실행 횟수 N=1.5억 회

상세

19) 구인/구직 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

272026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

33.3%

25.5%

19.1%

노출력

유지력

탐색력

33.6%

17.4%

14.9%

노출력

유지력

탐색력

31.7%

13.7%

20.2%

노출력

유지력

탐색력

19.6%

12.8%

14.7%

노출력

유지력

탐색력

25.4%

9.7%

12.0%

+16.09% +3.79% -8.18% +3.81% -21.62%

86.9 69.6 61.9 47.1 47.0

사람인 알바몬 잡코리아 리멤버 알바천국



*노출력, 유지력, 탐색력은각순이용자수, 총이용시간,총실행횟수수치를통해산출함. 해당카테고리내상위앱을모수로하여백분율로나타냄
**세가지평가항목을백분위로나타냈을때합산한값을내림차순함

***2026년5월닐슨코리안클릭데이터기준(안드로이드OS기준, 추정치로실제와다를수있음)

멤버십/할인/적립 앱 순 이용자 N=2747.7만 명, 총 이용 시간 N=139.7억 분, 총 실행 횟수 N=180.1억 회

상세

20) 멤버십/할인/적립 분야 상위 5개 안드로이드 앱 매체력

1 2 3 4 5

282026년 6월 인크로스 매체력 평가 리포트

전월 대비 매체력 증감률

노출력

유지력

탐색력

전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률 전월 대비 매체력 증감률

26.9%

22.0%

17.8%

노출력

유지력

탐색력

26.6%

14.8%

20.2%

노출력

유지력

탐색력

10.4%

9.9%

15.4%

노출력

유지력

탐색력

28.6%

0.9%

0.8%

노출력

유지력

탐색력

27.0%

0.8%

0.6%

-1.55% -1.65% -10.84% +7.36% +0.69%

67.5 56.9 32.6 30.9 28.4

캐시워크 OK캐쉬백 시럽 스타벅스 T멤버십



문의

E.O.D

※본 리포트의 2차 가공 및 무단 배포를금합니다.
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